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GAME-ENTWICKLUNG

DIE VIRTUELLE WELT
ERFOLGREICH DURCH

 
Game- und Multimedia-Entwickler planen, analysieren, gestalten, 
implementieren, entwickeln, pflegen und warten Softwarelösungen 
der Unterhaltungs- und Informationselektronik. 

Ihr Ziel besteht darin, digitale Spielewelten, Entertainment- 
applikationen, attraktive Informationsdarstellungen und  
Shopsysteme sowie einprägsame Lernerlebnisse zu erschaffen.
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Das Berufsbild
Der High-Tech-Beruf bietet eine einmalige Kombination aus Kunst, Kreativität und Technologie im Bereich der multimedialen Anwendungen  
auf Konsolen, Smartphones, Tablets und PC. Die Branche der Unterhaltungssoftware mit ihren multimedialen Anwendungen ist ein weltweit 
wachsender Markt mit stetiger Nachfrage an Fachkräften.
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Berufliche Einsatzfelder
Als Informatiker/in für Game- und Multimedia-Entwicklung finden Sie Anstellung in einer Vielzahl von 
Unternehmen der Medienbranche, wie bei
I   Spiele-Publishern und -Entwicklern
I   Multimedia-Publishern und -Entwicklern
I   E-Sales-Unternehmen
I   Internet-Service-Providern
I   Online-Informationsanbietern
I   Content-Providern
I   Medien- und Werbeagenturen

MACHEN SIE  
IHRE KREATIVITÄT  
ZUM BERUF
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Informatiker für Game- und Multimedia-Entwicklung arbeiten dabei u.a. als:
I   Game-Programmierer
I   Game-Designer
I   Web-Programmierer
I   Online-Producer 
I   Multimedia-Entwickler
I   Multimedia-Konzeptionist

Aus den Kontakten während der praktischen Ausbildung entwickeln sich häufig  
Stellenangebote für unsere Absolventen.

BESTE AUSSICHTEN  
 FÜR IHRE 

Durch Zusammenarbeit mit 
namhaften Kooperationspart-
nern aus der Branche sind die 
Inhalte der Ausbildung immer 
auf dem neuesten Stand.

KARRIERE  
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Ausbildungsinhalte

INNOVATION

Programming Tools & Engines Development

XML/HTML, CSS, Webdesign, Web-Scripting,  
Webanwendungen, Datenbanken, Server-Scripting, 
Objektorientierte Programmierung, Multiuser- 
Systeme, App-Entwicklung

Pixelgrafik und Vektorgrafik, Gestaltung, Entwick-
lungsumgebungen und Autorensysteme, Screen- 
und Leveldesign, Interfacedesign, Infosysteme,  
3D-Modeling und 3D-Animation, Audio-/Video-
Bearbeitung, Animation

Erstellung von Anwendungen im On- und Offline-
bereich für PC, Spielekonsolen und mobile End- 
geräte, Web-Apps, 3D-Engine, Physikengine,  
3D-Anwendungen,  Anwendungen für Augmented 
Reality und Virtual Reality, Konzeption, Projekt-
management, Ressourcen- und Kostenplanung
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Praktische Ausbildung
In zahlreichen mehrwöchigen Projektphasen werden die vermittelten 
Kenntnisse und Fähigkeiten fachübergreifend an realitätsnahen 
Aufgabenstellungen trainiert und vertieft. Im zweiten Ausbildungsjahr 
absolvieren Sie eine praktische Facharbeit von 6 Wochen und ein  
Betriebspraktikum von 12 Wochen. 

PRAXISNÄHE
INNOVATION

UND
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Ausbildungsdauer
2 Jahre (davon 2.480 Stunden theoretischer 
und fachpraktischer Unterricht sowie  
520 Stunden Praktikum)

Starttermin für Ihre Ausbildung
Jährlich im Oktober

Abschluss
Staatlich anerkannte/r Informatiker/in 
für Game- und Multimedia-Entwicklung
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IHR WEG

BERUFSFACHSCHULE
AN UNSERE

I   Abgeschlossene Schulausbildung mit Abitur,  
    Fachhochschulreife oder Mittlerer Reife – Hauptschul- 
    abschluss in Verbindung mit besonderer fachlicher Eignung
I   Gute Grundkenntnisse in Englisch
I   Entsprechende intellektuelle und gestalterische  
    Begabungen 
I   Erfolgreiche Teilnahme an einem Aufnahmeverfahren
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Bewerbung
I   Online-Bewerbungsformular:  
    www.die-fachschulen.de
I   E-Mail: 
    it.heidelberg@fachschulen.srh.de 
    it.stuttgart@fachschulen.srh.de 
I   Postweg

Inhalte des Aufnahmeverfahrens
Im persönlichen Gespräch möchten wir Sie und Ihre Motivation für den 
Ausbildungsberuf kennen lernen. Darüber hinaus überprüfen wir folgende  
wichtige Kriterien, die Ihnen eine Ausbildung bei uns ermöglichen:
I   Auffassungsgabe
I   Problemlösungsfähigkeit
I   Umgang mit dem Computer
I   Deutsch und Englisch
I   Logisches Denken und Kreativität
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Teilnehmer stehen im Mittelpunkt
Die SRH Fachschulen legen Wert auf die  
Förderung und Stärkung persönlicher  
Kompetenzen. Eine individuelle Betreuung  
und Beratung unserer Teilnehmer ist ebenso 
selbstverständlich wie die Unterstützung  
bei der Auswahl der Einsätze in der  
praktischen Ausbildung.

Gelebte Praxisnähe
Der hohe praktische Anteil während der
Ausbildung ist unser Markenzeichen. Dabei
werden unsere Teilnehmer von erfahrenen
Dozenten begleitet, die vorwiegend selbst  
aus der Praxis kommen. Die frühe Verzahnung 
von theoretischen Lerninhalten und praktischer
Umsetzung ermöglicht einen erfolgreichen
Berufseinstieg.

Hervorragende Berufschancen 
Unsere staatlich anerkannte Ausbildung  
orientiert sich an den Anforderungen des  
Arbeitsmarktes und bildet eine ausgezeichnete 
Basis für Ihre Karriere und berufliche Weiter- 
bildung. Mit Stolz können wir eine sehr gute  
Integrationsquote unserer Absolventen in den 
Arbeitsmarkt nachweisen.

DER GARANT FÜR 
IHREN ERFOLG
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Wertvolle Ausbildung – angemessene Gebühren 
Wir sind eine private, staatlich anerkannte Berufsfachschule. Mithilfe  
der erhobenen Ausbildungs- und Studiengebühren bieten wir Ihnen eine
exklusive Ausbildung mit folgenden Vorteilen:
I   Gehobene Ausbildung in Theorie und Praxis
I   Persönliche Betreuung
I   Hochqualifiziertes Fachpersonal
I   Zusatzangebote (z. B. Bewerbungstraining)
I   Nutzung der Fachhochschulbibliothek
I   Netzwerk mit Kooperationspartnern

Finanzierungsmöglichkeiten
Die SRH Fachschulen sind staatlich anerkannt. Sie können daher Bafög  
beantragen bzw. Bildungskredite (Hausprogramme und
öffentliche Angebote) nutzen. Weitere Informationen erhalten  
Sie in unserer Broschüre „Finanzierungstipps“ oder unter 
www.die-fachschulen.de.

Unsere Schulen sind zertifiziert nach
DIN EN ISO 9001 

Karriereberatung
Lernen Sie uns und unser Bildungsangebot in einem persönlichen
Gespräch oder während eines unverbindlichen Schnuppertages kennen!
Die Sekretariate der SRH Fachschulen stehen Ihnen gerne für die Termin-
vereinbarung zur Verfügung.

Haben Sie Fragen?
Wir beraten Sie gerne telefonisch oder in einem persönlichen Gespräch.
Heidelberg:  
Tel.: +49 (0) 6221 88-4225, E-Mail: it.heidelberg@fachschulen.srh.de 
Stuttgart:  
Tel.: +49 (0) 711 22879-6, E-Mail: it.stuttgart@fachschulen.srh.de

SRH Fachschulen GmbH
Die SRH Fachschulen bieten jungen Menschen eine hochwertige Ausbil-
dung sowie ausbildungsintegrierende Studiengänge in den drei Wachs-
tumsmärkten Gesundheit, Soziales sowie IT und Medien. Sie haben die  
Möglichkeit, in Baden-Württemberg, Nordrhein-Westfalen, Hessen und 
Niedersachsen an 11 Standorten mit 22 Fachschulen Ihren Traum zu  
verwirklichen. Der SRH Konzern ist ein führender Anbieter von Bildungs- 
und Gesundheitsdienstleistungen mit über 13.000 Mitarbeitern. Bundes-
weit betreibt die SRH private Hochschulen, Bildungszentren, Schulen und 
Krankenhäuser. www.srh.de
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Matthias Greulich hat bei den SRH Fachschulen eine Aus- 
bildung zum Game- und Multimedia-Entwickler absolviert  
und fand nach seinem Abschluss direkt eine Anstellung  
bei der Gameforge AG, einem der größten Anbieter von 
Online-Spielen.

„Spielen war schon immer meine Leidenschaft. Meine erste Konsole  
war eine Atari 2600; damals war ich sechs Jahre alt und im Herzen wohl  
immer schon ein Gamer. Nach der Mittleren Reife begann ich allerdings 
zunächst eine Ausbildung im Bereich Industrieelektronik und bin nach  
einem längeren USA-Aufenthalt in den Einzelhandel, später in den  
industriellen Großhandel, eingestiegen. Sehr bald merkte ich, dass ich 
doch lieber etwas Kreatives machen möchte. Ich habe mich über verschie-
dene Bildungsträger informiert und bin dabei auf die SRH Fachschulen 
gestoßen. Vom Gesamteindruck hat mir das Angebot dort am besten 

gefallen. Endgültig überzeugt hat mich ein Schnuppertag, an dem ich das 
professionelle und moderne Flair kennen gelernt habe. Vor allem die indi-
viduelle Unterstützung und die gute Stoffvermittlung durch die Dozenten 
haben mir dabei sehr gut gefallen. Mit der entsprechenden Motivation 
und dem diesbezüglichen Engagement war der Einstieg in den Beruf für 
mich recht einfach. Der Bedarf an Entwicklern in der Spielbranche ist sehr 
groß. Der Markt boomt geradezu. Im Rahmen eines Messebesuchs konn-
te ich erste Kontakte mit meinem jetzigen Arbeitgeber knüpfen, der mich 
nach einem Praktikum direkt übernommen hat.“

Für an der Spielebranche Interessierte und zukünftige Absolventen hat 
Matthias Greulich folgende Tipps: „Man sollte immer sein Ziel vor Augen 
haben und sich darüber im Klaren sein, was man erreichen will. Zusätzlich 
investierte Zeit und Mühe zahlen sich immer aus – für mich war es kein 
Problem, direkt einen Job zu finden.“

Nach dem Abschluss in die Welt der Online-Games



SRH Berufsfachschule für Informatik  
Bonhoefferstraße 15
69123 Heidelberg
Telefon +49 (0) 6221 88-4225
it.heidelberg@fachschulen.srh.de
www.die-fachschulen.de

SRH Berufsfachschule für Informatik  
Ostendstraße 77/3
70188 Stuttgart
Telefon +49 (0) 711 22879-6
it.stuttgart@fachschulen.srh.de
www.die-fachschulen.de
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Dieser QR-Code verbindet Ihr Mobiltelefon direkt mit unserer Internetseite.
Besuchen Sie außerdem unsere Facebook-Seite „SRH Fachschulen“ und unseren Instagram-Kanal „srhfachschulen“.


